En forma de enigma

iguel Anxo Mourino,

O reino ieal, volve ache-

garse 4 literatura para
adolescentes e pre-adolescentes,
onde entrara por vez primeira coa
obra titulada Os arriscados, e ade-
mais de facelo cumprindo
cunha serie de premisas
case que fundamentais
neste eido literario; tales
como o protagonista des-
favorecido por algdn as-
pecto da vida, amigos e in-
imigos que aparecen na sia
vida, a escolla dunha escola
como o escenario principal
e unha serie de aventuras
incribles que mesturan as
mdis das veces realidade e
fantasia, faino tamén inci-
dindo no cardcter lidico da
escrita, algo polo que el xa se
interesara no seu Esconxu-
10, € para isto nesta ocasién
recupera a esquecida arte da
enigmistica e basea a trama
do relato na resolucién dos
problemas en forma de enig-
ma que se lle presentan 4
protagonista.

Asi, Antia, unha rapaza de
Santiago recén chegada a un-

ha vila marifeira, onde vai vivir
coa stia nai logo da separacién
dos seus pais, vese na obriga de
se adaptar a unha nova vida e a
se achegar a novos amigos, cou-
sa que no comezo non semella
doada. Mais, sen querelo, pouco
a pouco ird inserindose na vida
da aula grazas a un orixinal xo-
go de animacion 4 lectura idea-
do pola profe Uxia, que pord de
manifesto a agudeza de Antia e

Novela de aventuras
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1 1e
valerd
tamén pa-
ra ser admi-

rada polo resto

dos compafieiros. Mais este in-
terese pola enigmistica tamén
lle valera poder axudar a Buli,
bufo mascota da aula, e os seus
amigos cando queren desterra-

los e substituilos por novas
mascotas.

Desta maneira dous universos pa-
ralelos, un real e outro ficticio que,
malia semellaren unidos durante
todo o relato, rematan por
ser claramente diferencia-
dos até mesmo facer du-
bidar da existencia do se-
gundo grazas 4 introdu-
ci6n do xa recorrente re-
curso ao onirico. Un sofno
que agacha todo ese mun-
do impensable dentro do
noso pero por outra ban-
da un mundo onde o lite-
rario ten mdis cabida, o
Unico, se cadra, onde son
entendibles as loitas basea-
das en palindromos, bi-
frontes ou enigmas puros.

Xa que logo, unha novela
de aventuras que se torna
util como ferramenta de
animacion 4 lectura de ma-
neira semellante a como o
fixera no seu tempo A histo-
ria interminable que agora,
grazas ao acceso xeralizado
4s novas tecnoloxias, permi-
te continuar a resolver enig-
mas mesmo despois da lectu-
ra do libro no blog creado polo
propio autor, e que tal e como fi-
xera a obra de Ende atrapa os lec-
tores e mergullaos neses mundos
dicotémicos mais tan préximos o
un do outro no que atinxe a com-
portamentos e sentimentos.
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