Aventura virtual

bride os ollos, imos de

viaxe!” figura na contra-

portada dun dos seis vo-
lumes que Everest Galicia pre-
senta na coleccién “Montafia
Encantada”, destinada neste ca-
SO a0s primeiros
lectores e per-
fectamente ex-
tensible a nenos
maiores, porque
o conta pode ser
de interese para
un publico ben
amplo. E certa-
mente trdtase
dunha dobre via-
xe: dos seis volu-
mes que fan un
percorrido por di-
ferentes comarcas
de Galicia (Vigo,
A Coruna, Orte-
gal, Deza, Salnés e
Quiroga) e, dentro
de cada un, un pa-
seo polos puntos
mais significativos
da zona.

A videoconsola

amosa a aventura duns rapaces
pola Comarca de Vigo, aventu-
ra virtual 4 que chegan tras ac-
cionar un botén da videocon-
sola; porén, os lugares que visi-
tan son ben reais e de cada un
deles van cofiecendo datos his-
téricos, curiosidades gastrono-
micas, edificios emblemdticos
da zona ou anécdotas que en-
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chen de emo-
cién as paxinas dun volume no
que se combina a fotografia
coa ilustracién que realiza Lino
Sénchez e que presenta O Cas-
telo de Baiona, a Virxe da Ro-
cha, a Ponte da Ramallosa, a
Illa de San Simén ou a Praia do
Vao, Castrelos, O Castro, O
Berbés ou Bouzas en Vigo,
ademais dos concellos de Re-

dondela, O Porrifio, Redondela
ou Soutomaior.

A coleccién feita por Maria
Reiméndez supén unha intere-
sante achega 4 xeografia, a his-
toria, a arquitectura de
diferentes zonas da nosa
Comunidade, unha ma-
neira de acercarlles aos
rapaces xoias do noso
patrimonio cultural e a
forma de facelo é ben
novidosa. Uns rapaces,
Brais e Uxia, acompafia-
dos unas veces por Ulises
e outras por diferentes
companeiros, os que ten-
tan darlle unidade ao tex-
to, lanzdndose 4 aventura
e 4 procura de novos lu-
gares. Porén, a medida
que avanza a historia pa-
rece que vai perdendo
forza a narracién e o tex-
to convértese nunha sim-
ple enumeracion de luga-
res, onde a autora vai
dun sitio a outro sen apa-
rente conexion e co inico
fio condutor dos personaxes
ficticios que, ds veces, semellan
alleos 4 percorrido cando eles
foran elixidos como protago-
nistas e animadores de tal pa-
seo.
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